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Vorwort

%8@@"’1 Sefzt ¢in @ZW\SSZS Ma an arundkenntnissen Vorous.
Hier erihadfen die ginen kurzen ginolick.

Segeln ist so facettenreich wie kaum
eine andere Sportart. Die Auseinander-
setzung mit der Natur, mit dem Materi-
al und mit Menschen fordert die ganze
Personlichkeit. Segeln kann harter
Sport bis an die Grenzen menschlicher
Leistungsfahigkeit sein, aber auch ein
Mittel zur Entspannung und zum
Stressabbau. Es kann zum gruppen-
dynamischen iﬁm@ﬁ@

auch den eigenen F

Es ist schon er@ﬁbﬂ/i sich die
eher IangsameVArt, von einem Punkt
zum anderen zu gelangen, in der heu-
tigen, schnelllebigen Zeit behauptet.
Es muss dieser Reiz sein, zu einer
Gemeinschaft zu gehoren, die sich

n Horizonterweitern. \

ihrer seefahrerischen Tradition bewusst
ist, die eigenen Riten pflegt und sich
sogar eine eigene Sprache zugelegt
hat. Dabei gibt es fir Segler weder ein
Mindest- noch ein Hochstalter: Vom
Kleinkind bis zum Rentner — alle findet
man auf den Planken.
Dieses Heft erleichtert den Einstieg in
eine Welt, die nach Salz und Aben-
i erklart die wichtigsten
ilde, liefert die
er Physik — weshalb ein
Boot eigentlich segelt und wie die
wesentlichen Mandver funktionieren.
Es soll aber auch eine Hilfe sein, frither
erlerntes Wissen aufzufrischen.
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Das einodeins einer Jolle

Studieren vor Probieren: Die W\CV\TT@STZH %d@ﬂf e solfen Sie drowt
hadoen, bevor Sie awts oot STZ'\@ZY\.

Segeln ist wie kaum eine andere Sport-
art mit Fachterminologie gespickt. Was
die »alten Salzbuckel« toll finden, weil
sie sich, ahnlich wie bei einem Dialekt,
Uber die Sprache mit einer bestimmten
Gruppe identifizieren konnen, treibt
Segelanfanger oft zur Verzweiflung.
Doch Jammern hilft nichts. Vor dem
ersten Probetérn sollten Wenlgstens die
Grundbegriffe sit :

den Sie Anweis
leiters wie »Zie

Endet der erste Schlag dann garim
Wasser, kommt zum Unverstandnis
auch noch Unlust.
Auf dieser Seite sind die wichtigsten
Teile einer Jolle benannt. Dariber
hinaus gibt es allerdings eine fast
unbegrenzte Zahl an Begriffen fiir Be-
schldge und alle moglichen Leinen, fir
dlverse Drahte und Segel. Doch wenn
tens dieses klelne Einmaleins

FUr Fortoeschrittens -
dey P‘\nmu«er

Spinnaker
aus besonders leichtem Tuch gefertigt
Spinnakerbaum
Toppnant
kontrolliert den Anstellwinkel des Baums
Spinnakerniederholer
verhindert das Steigen des Baums
Spinnakerschot / Achterholer
die Spinnakerschot in Luv wird immer
Achterholer genannt, die in Lee Spischot



Verklicker

Segelkopf

Segelhals

Schothorn

Baumnieder-
holer




Die Tele einey Nacht

MIT der GiriBe Waehst aweh eine Vierzan! dey Begyiffe.
Hier das innmadeins for Dickscihiffe.

Cockpit Sprayhood

Kompass .
Briickendeck

Steuerrad Traveller

Cockpitsdll

Heckkorb

Heck-
laterne
Achterdeck

Badeleiter

Badeplattfo

Ruder

Propeller Backskiste
, Rettungskragen
b



Seereling Vorluk Bugkorb

Windhutze Mast Vordeck
Kajutdach Fallen und
Schiebeluk Reffleinen
mit Garage

ml Seiten-

laterne

S D Belegklampe

Kajutfenster
Handlauf
@/ Fockschotleitschiene
unter Deck

Durch den Niedergang gelangt man

in den Salon mit meist einem Tisch
Eukrelin und zwei Kojen. Nach vorn schliet
g sich eine Nasszelle mit WC und

Kiel Dusche sowie die Vorschiffskajtite
an. Nach achtern geht es vorbei an
der Pantry (Bordkiiche) und dem
Navigationsplatz zur Achterkajiite.

Seiten- oder Laufdeck

Zr



widerstond oder Avftrigo

e ?OYTbZV\/d@Uﬂ@SOLYT’@ﬂr %@@\b()m’d lassen sicih vom Wwind scinigben
oder Zienen.

A A a

Sich schieben zu lassen ist die einfachste
und altere Methode. Dabei kommt es

nur darauf an, dem Wind eine moglichst
groRe und stark gewdlbte Flache als Wi-
derstand, als »Schubflaches, anzubieten.
Die zweite Methode, namlich sich vom
Wind ziehen zu lassen, setzt eine aero-
dynamisch speziell geformte Segelflache
voraus. Das Prinzip ist das Gleiche wie
beim Flugzeugfliigel DerWindum=——=
stromt das ProﬁL\QurcHHé’s‘sgn W@Ibun\g /,‘
MuUss er an def@@ bten Seite ein%nv/f&
~ langeren Weg
zurlicklegen als

auf der anderen.
Damit am Ende

des Profils kein
Luftloch entsteht,
muss die Luft an

der gewodlbten

Seite schneller
stromen. Es

entsteht ein Sog,

der das Flugzeug
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Kommt der Wind ge-
nau von hinten, muss
ihm méglichst viel
Fliche zum Schieben | anhebt.
angeboten werden.
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Hier zur Seitenmitte falten
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Hier zur Seitenmitte falten




AUS AUfTrich wird Vortrieo

Rumpf, Ruder und Schiwer ermagjichen es, guer zvm wind
und sog diesem enfaeaen zu seqein.

Durch die sanfte Umstromung des aero- ~ Wiirde man ein Segel ohne Boot aufs

dynamisch geformten Segels entsteht Wasser stellen, triebe es der Wind
Auftrieb. Nur wirkt der Auftrieb im schrag vor sich her. Diesen Effekt kann
besten Falle und bei sehr guten Segeln man selbst annahernd simulieren, indem
etwas rechtwinkelig zum scheinbaren man auf einen Kurs hoch am Wind bei
Wind und sogar leicht vom wahren einer Jolle das Schwert hoch nimmt. Die
Wind weg. Um jedoch Weg in Wind- Jolle treibt dann bestenfalls quer zum
richtung gutzumachen, bedarf es eines Wind, Weg nach Luv dirfte sich kaum
Tricks. gutmachen lassen. Dieses Quertreiben

- B
e V[ )

% _J

Die projizierten
Flachen von Rumpf,
Ruder und Schwert/
Kiel (also das, was
man als Schatten
auf einem Blatt
Papier sehen wiir-
de) stemmen sich
dem quer gerichte-
ten Auftrieb entgegen und verwandeln so
Teile des Auftriebs in Vortrieb, Fahrt voraus.

10




zur Windrichtung nennt man Abdrift.
Um jedoch Weg nach Luy, also in Wind-
richtung gutmachen zu kdnnen, haben
Segelboote ein Schwert oder einen Kiel.
Diese sind im Prinzip nichts anderes als
eine senkrecht ins Wasser gesetzte Plat-
te, die das Quertreiben bremst. Da das
Boot nun nicht mehr seitlich weg kann,
setzt es den Auftrieb jetzt in Vortrieb, in
Fahrt voraus, um. Je nachdem, wie gut
die Segel und das Boot sind, lasst sich
ein spitzer oder stumpfer Winkel zum
Wind (normal sind 45 Grad zum wahren
Wind) erreichen. Damit kénnen Segel-

boote zwar |mmer/noda mChfgeggﬂ’d‘m?
\

Wind fahren, sie'machen aberWeg
Windrichtung gu\md 1)) neumttelé\
eines Manovers, der Wende (siehe Se|te
14), Ziele in Windrichtung erreichen.

Je weiter das Boot vom Wind wegdreht
(abfallt), desto schneller wird es. Denn
der Auftrieb wirkt dann zunehmend in
die gewiinschte Fahrtrichtung und muss
nicht mehr verlustreich durch Schwert
oder Ruder umgelenkt werden.

Bei Anndherung an einen Vormwindkurs
wird es dann wieder langsamer, da

die Segel nicht mehr umstrémt werden
und kein Auftrieb mehr entsteht. Dann
schiebt der Wind.

‘\\V

scheinoauer und
Wahvey Wind

Www Wahrer Wind Www

FW Fahrtwind
SW Scheinbarer
Wind EW

" Ein Boot segelt
nlepmt dem wahren
Wind, sondern immer
inbaren Wind. Der
wahre Wind ist der Wind, den wir
an Land oder, ohne Fahrt im Schiff,
auf dem Wasser spiiren. Sobald
sich das Boot jedoch vorwarts be-
wegt, kommt Fahrtwind hinzu. Es
treffen also zwei Arten von Wind
aus unterschiedlichen Richtungen
aufs Boot. Das Ergebnis ist der
scheinbare Wind. Je schneller ein
Boot ist, desto groRer ist der Fahrt-
wind, und der scheinbare Wind
fallt spitzer ein. Die Segel werden
mit zunehmender Fahrt dichter
genommen.



Die Kurse zum wWind

Die unferschigdiichen Q\le\ﬂ}ﬂ@dﬂ, in dig man zvm wWind
S@@Z\H konn, hadoen SPZZ\@“Z Nouwen.

Geschrickter Kurs Ein etwas voller gesegelter Kurs als hoch am
Wind. Windeinfall zirka 50 bis 70 Grad. Das Schiff segelt schneller
und bei Seegang ruhiger. Es muss nicht

so aufmerksam gesteuert
werden.

Das Boot
segelt et-

wa 90 Grad
zum Wind. Der
schnellste Kurs
fiir alle Segelboot-
typen, vor allem aber
solche, die Gleitfahigkeiten
besitzen.

Vormwindkurs Der Wind kommt direkt von hinten.



Hoch am Wind
Der Kurs so nah wie
moglich am unerreich-
baren Sektor. Er bringt
maximale Hohe, aber auch
viel Abdrift
und weniger
Geschwin-
digkeit.

Der unerreichbare Sektor Ein Boot kann nicht
gegen den Wind segeln. Durchschnittlich
schafft es nur einen Winkel von 45 Grad zum
wahren Wind. So entsteht ein Sektor, den
man nur im Zickzack, Kreuzen genannt,
durchfahren kann.

Raumschotskurs
Das Boot segelt
schrag vom Wind
weg, zwischen einem
Halbwindkurs und einem
Vormwindkurs.

Sicherer Vormwindkurs

Der Wind kommt aus zirka 170
Grad, das verhindert das Geigen oder
eine Patenthalse.



&
Pz \Wenoe

Das UYWV\D@HCV\Z @@N’ doch: 2wy kann man nickt; oeoen den wind
SZ@@M, 210l n \/\/\ﬂdY\CV\TVY]@ lassen Sich dennochwerrgicien.

Die Wende ist das wichtigste Segelma-  von einem Bug auf den anderen heift
néver. Wer sie-beherrscht, kommt ber- ~ Wende. Dabei ist es wichtig, dass das

all hin, auch an Ziele, die in Windrich- Boot vor der Wende genligend Ge-
tung liegen. Denn einSegelboot kann,  schwindigkeit aufgenommen hat, um
wie auf den Seiten zuvor festgestellt, mit der der verbleibenden Massentrdg-
nicht gegen den Wind segeln, wohl heit durch'den Wind zu gehen. Denn
aber in einem Winkel von zirka 45.Grad ~ wahrend der Wende reift die Strémung
zum wahren Wind. Will man nun ein am Segel ab, die Segel flattern im Wind
Ziel in Windrichtung erreichen, muss (killen), und das Boot verliert an Fahrt.

man sich diesqua’r’@éw@prﬁhmw 3 e-auf dem neuen Kurs,
indem man voh\gi\@m "’B'[j"g*s\uf Sgn an\\ /;7 muss das elw@er in eine gunstige
deren wechselt. Die Kurse, die das\Boot "~ Position zum Wind gebracht werden,
dabei ansegelt,\/kredieir{sich. Deshalb damit es wieder umstromt wird und
wird das Segeln zu einem Ziel in Wind-  Auftrieb erzeugt.

richtung Kreuzen'genannt. Der Wechsel

Der unerreichbare Sektor wird mittels Wenden mehrfach durch-
quert, um das Ziel in Windrichtung, hier eine Boje, zu erreichen.
Den Kurs zur Boje nennet man Kreuzkur: Das Boot kreuzt auf.



Das Boot kommt mit Wind von Back-
bord und viel Fahrt auf die Boje zu. Der

Steuermann luvt an und dreht den Bug
in den Wind. Die Mannschaft wechselt

die Seite, die Segel killen und werden
auf die andere Seite gezogen. Auf dem

Weil bei der Wende viel Fahrt verloren
geht, ist es wichtig, diese moglichst
perfekt zu beherrschen. Regattasegler,
bei denen es um jeden Meter geht,
trainieren deshalb die Wende in harten
Trainingsstunden immer wieder, um
den Geschwindigkeitsverlust méglichst
gering zu halten. Ziel dabei ist, die
Wende schnellstmdglich abzuschlie-
Ren, um auf dem neuen Bug die Segel
wieder umstrémen zu lassen und Fahrt

neuen Bug mit Wind von Steuerbord
liegt die Strémung wieder an.

zu machen. Um schnell durch den
Wind zu gehen, muss jedoch das Ruder
hart gelegt werden, wodurch wiederum
das dann quer im Wasser stehende
Ruderblatt die Fahrt bremst. Ziel beim
Training der Profis ist somit, einen
Ablauf zu finden, der das Boot zwar
schnell durch den Wind auf den neuen
Bug bringt, dies aber mit moglichst
wenig Bremswirkung durch das Ruder.

15



Dig House

bas (MQZHST’UCK ZUr wende 1St die Hadse, nur dass dadoet der wind
von hinfen kommt.

Die Halse dient dazu, die Windseite Die Halse sollte immer zum Zeitpunkt
des Bootes zu wechseln, wenn der der hochsten Geschwindigkeit, also
Wind von hinten kommt. Das kann in der Gleitphase oder wenn das Boot
beispielsweise bei Regatten notig sein,  eine Welle hinuntersurft, ausgefiihrt
wenn Luv- und Leemarke an der- werden. Je schneller das Boot ist, des-
selben Seite zu passieren sind, oder to groRer wird der Fahrtwind. Und da
auch beim ganz normalen Segeln, genau vor dem Wind, im Moment des
wenn das angepeilte Ziel tiefer als 180 Schiftens, wahrer Wind und Fahrtwind
Grad liegt. Bei der Halse miissen die gegeneinander wirken, ist der resultie-

-Wind umso geringer,
rtwind ist.

Segel auf die qﬂd@TEiSéfte@erﬂzmmETF <
werden, was man schiften ngnn\t\ \\ /I groRer

T

Die Halse gehm{é;fﬁgb/%nellé( " Ein haufiger Fehler auf Kielbooten ist
und vehementer vonstatten als die - die sogenannte Patenthalse, das un-
Wende, sie ist auch der haufigste gewollte Schiften des GroRsegels. Das
Kenterungsgrund. Deshalb sollte sie passiert entweder durch Winddreher,
ofter gelibt werden. wenn der GroRbaum nicht durch einen

Im Moment der groRten Geschwindig- die GroRschot dicht, bis der GroRbaum
keit fallt der Steuermann ab und holt mittschiffs kommt. In dem Moment, wo

%



Die Q-Wende

Bei sehr viel Wind nimmt die
Gefahr einer Kenterung bei der
Halse zu. Eine Mdglichkeit, die
Windseite des Bootes zu wech-
seln, ist dann die Q-Wende.
Sie dauert zwar langer als

eine Halse, ist aber wesentlich
sicherer, und das Ergebnis, der
Kurswechsel, ist dasselbe.

Bullenstander gesichert ist, oder wenn
der Steuermann unaufmerksam ist

und zu tief steuert: 'Dfe;Paitéﬁ\thaiseﬁst?*

\

gefahrlich, da die Crew nichtauf sie
vorbereitet ist uh\o\g

zungen durch den iberkommenden
GroBbaum kommen kann.

Perfekte Halsen sind entscheidend
beim Vor-dem-Wind-Kreuzen.

dieser die Schiffsmitte passiert, wechselt
die Crew die Seite, der Steuermann gibt

abei zu Verlet: //ff'}edoc die

Insbesondere schnelle Gleitjollen
bevorzugen auch vor dem Wind einen

f rs, da-sie dabei trotz des

b ) .
\ Jangeren Weges sehneller sind. Um

\iﬁn&idirgbér mitzunehmen,
wird standig gehalst, also der eigene
Kurs gekreuzt.

leicht Gegenruder und lasst das Grof3-
segel langsam wieder ausrauschen.



K entern und Avfricihfen

Jeder kann kenfern. €3 18t keine %cmnda,jedznf s so \M@é, wie
man sein Boot selost wieder o frichter

Jedes Segelboot hat das Bestreben umzukippen.
Der Wind driickt seitlich in das Segel, und da er das
Boot aufgrund des Wasserwiderstandes (Rumpf,
Ruder und Schwert/Kiel) nicht vor sich her treiben
kann, kommt es zu einer Drehbewegung, Krangung Windkraft
genannt. Um dieser Krdngung entgegenzuwirken,
haben Kielschiffe Blei am Ende des Kiels, welches

das Schiff durch den Hebelarm stabilisiert. Jollen-
segler miissen diese aufrichtende Wirkung, den
Hebelarm, durch Verlagern ihres Gewichtes nach
auBen erzielen, Ausreiten oder Trapezen genannt.

1%




Oberstes Gebot nach einer Kenterung in die Waagerechte gebracht, dann mit
ist, beim Boot zu bleiben. Zuerst wird es  dem Bug in den Wind gedreht. Dort halt

es der Vorschoter fest, der Steuermann Schwert. Ist die Jolle wieder aufrecht,
driickt mit seinem ganzen Gewicht aufs halt sie der Vorschoter weiter im Wind,

wahrend der Steuermann einsteigt, etwas Ordnung schafft und dann dem
eventuell noch belegte Schoten 16st, Vorschoter iiber das Heck ins Boot hilft.

1



Mensch voer ord

gine Situaction, die @@KOHHTZS Hondeln exfordert. W\C\Aﬂ@ Ng
die Person SCV\M\\SWV\O@HCV\ v bzr@m

Eineliegende.-
Achtsist die
Figur,-die"bei
einem Mensch-
liber-Bord-
Mandéver-gesegelt
werden sollte.

@ Das Crewmitglied fallt auRenbords, der Steuermann oder ein Besatzungsmitglied
darf es nicht aus den Augen verlieren. @ Der Steuermann fallt etwas ab, @ wendet
moglichst auf dem Fleck und @ nimmt durch Abfallen wieder Fahrt auf. @ Kurz vor
Erreichen der Person lasst er die Segel killen und @ fahrt einen AufschieRer.

20



Die Rettungsweste blést sich im Wasser ~ Das Schlauchboot ist eine Moglichkeit,
automatisch auf, ist ohnmachtsicher. aktiv fiir die eigene Rettung zu sorgen.

S\CV\@YV\@\T M‘F %@@ Die Hilfsmittel zum Uberleben im

. Wasser reichen von der einfachen
Was man zum Uoerlzoen

W OWASSE A2 N Rettungsweste bis zu Spezialanziigen,
% UE\ I sse dicht@ warmend, die auch in

oraueht. \];QQ,P eiskaltem W r?ebensfunktionen
Das Problem ist je-die Seefahrt:™ (iber chterhalten. Nie-

Zwei Szenarien sorgen bei Seglern mand darf glauben, er sei vor einem
fur Albtrdume. Entweder, Uber Bord Seenotfall sicher. Jeder muss rechtzeitig
zu gehen, oder dass das Schiff sinkt. vorsorgen.

Die Rettungsinsel muss bei Hochseetérns unbedingt dabei sein. Sollte die Yacht sin-
ken, blast sie sich automatisch auf, sie kann aber auch von Hand aktiviert werden.

21



Q@@Z\ﬂ DIV %Z@Z\ﬂ

Wer hat Kurs, wer muss awsweichen?

Die (arundmgzin Sind recht SW\P@L

Mit Zunahme des Verkehrs auf dem-—
Wasser war es notig, Regeln zu bestim-
men, um Kollisionen zu vermeiden. Die
fur alle Wasserfahrzeuge international
glltigen Grundsatze sind die Kollisions-
verh(tungsregeln (KVR). Die fir

Segler relevanten Regeln sind rechts
abgebildet.

Dariiber hinaus gibt es fir die verschie-
denen Bereiche des Wassersports und
fur die unterschiedlichen Seegebiete
eine Vielzahl weiterer Vorschriften. So

gelten auf allen sogenannten Seeschiff-

fahrts- oder Binnenschifffahrtsstralen
eigene Ordnungen. Und die Regatta-

22

sichrdie Wettfahrtregeln
geschaffen, mit denen sie definieren,
was im Wettkampf in den verschiede-
nen Situationen erlaubt ist.

Alle Regelwerke verbinden jedoch
allgemein giiltige Grundsatze. So
muss auf einer Yacht standig Ausguck
gehalten werden. Als Ausweichpflich-
tiger sollte man immer rechtzeitig und

eindeutig ausweichen, der Kurshalte-
pflichtige sollte die Fahrt mit groRter
Vorsicht fortsetzen, im Zweifelsfall
jedoch sollte man nicht auf seine
Rechte pochen.



® Wenn sie den Wind nicht von derselben Seite haben, muss das Fahrzeug, das
den Wind von Backbord hat (rot), dem anderen (gelb) ausweichen.

® Wenn sie den Wind von derselben Seite haben, muss das luvwartige Fahrzeug
(rot) dem leewartigen (gelb) ausweichen.

@ Eine Yacht von achteraus (rot) muss sich beim Uberholen freihalten.

® Motorboote (griin) miissen Segelbooten ausweichen.




Beofort 4 Co.

WS et windstirke, was bedevtet das fir den
Seqjer ot dem wWaosser?

Segler sprechen, wenn sie sich Uber den Wind unterhalten,
von Knoten oder Beaufort. In Knoten wird die Windge-
schwindigkeit in Seemeilen pro Stunde angegeben,

Beaufort ist das Gleiche wie Windstarke, eine Skala so

ahnlich wie bei der Erdbebenmessung.

Vor jedem Torn sollte ein Skipper den Wetterbericht einho-

len. Dort erfahrt er neben allgemeinen Wetterinformationen
auch etwas (iber Windrichtung und -starke. Ubrigens, wird

im Wetterbericht vor Nebel gewarnt, sollte man niemals
auslaufen. P )
Die Wetterdieriste geben eife Starkwindwarfiung her@ D
wenn die Windgeschwindigkeit 1 Met\axrffbros kunde Gber-

steigt. Eine Sténkmﬁﬂd#mﬂung beziehtsich a
7. Von einer Sturmwarnung spricht man ab 8 Windstarken.
Fiir viele Boote kann aber auch schon Beaufort 5 problema-
tisch werden. Denn in den Wettervorhersagen wird immer
nur auf die mittlere Windgeschwindigkeit eingegangen.

Bei labilen Wetterlagen kdnnen Boen auftreten, deren
Starke bis zu 25 Prozent hoher liegt als die vorausgesagte
Windgeschwindigkeit.

Alle Wettervorhersagen haben einen gemeinsamen grofen
Nachteil. Sie beziehen sich immer auf raumlich sehr grofse
Gebiete und berticksichtigen nicht reviertypische Verstar-
kungs- oder Abschwachungseffekte, wie diisenformige
Buchten oder abschirmende Inseln. Die Wettervorhersage
sollte also immer nur ein Hilfsmittel sein, genauso wichtig ist
die eigene standige Beobachtung.

24
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DIE BEAUFOR

Bft. | Bezeichnung

0 Stille

1 Leiser Zug

2 Leichte Brise

3 Schwache
Brise

4 MaRige Brise

5 Frische Brise

6 Starker Wind

7 Steifer Wind

8 Stlrmischer
Wind

9 Sturm

10 Schwerer
Sturm

11 | Orkanartiger
Sturm

12 Orkan




A A

Auswirkungen auf die See Knoten | m/s km/h
Spiegelglatte See. 0 bis | 0 bis | 0 bis
1 0,2 1
Kleine schuppenformige Krauselwellen. 1 0,3 1
3 1.5 5

Kleine Wellen, aber noch kurz. Glasige, 4 1,6 6
nicht brechende Kamme. 6 3,3 11
Kamme beginnen zu brechen. Vereinzelt 7 3,4 12
treten kleine Schaumképfe auf. 10 5,4 19
Wellen sind klein, werden aber ldnger. 11 5,5 20
Weile Schaumkopfe treten verbreitet auf. 15 7,9 28
MaRige, aber langere Welten= ttb’e{ai#wer%e— /7@\ \ 8,0 29
Schaumkamme, verelqzelt G|scht ~ \ \ J W 10,7 38
Die Bildung groRer W\‘Hmb%mm/ Bredﬁnde = J; L7 | “10,8 39
Kamme, groRere weie Schaumflachen, Gischt. 27 13,8 49
See tirmt sich, der beim Brechen entstehende 28 13,9 50
Schaum beginnt, sich in Windrichtung zu legen. 33 17,1 61
MaRig hohe Wellenberge mit langen Kdmmen 34 17,2 62
Der Gischt beginnt abzuwehen. Schaumstreifen. 40 20,7 74
Hohe Wellenberge; dichte Schaumstreifen in 41 20,8 75
Windrichtung. »Rollen« der See beginnt. 47 24,4 88
Sehr hohe Wellenberge mit tiberbrechenden 48 24,5 89
Kammen. Sicht durch Gischt beeintrachtigt. 55 28,4 102
AufRergewdhnlich hohe Wellenberge. Die Kanten 56 28,5 103
der Wellenkdmme sind zu Gischt zerblasen. 63 32,6 117
Luft mit Schaum und Gischt angefillt. See uber iber iber
vollstandig weifs. Jede Fernsicht hort auf. 64 32,7 118
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Abdrift die Versetzung nach Lee durch
die Querkraft

abfallen Kursanderung vom Wind weg
achtern hinterer Teil des Bootes
anliegen ein Ziel mit der zur Zeit
gewahlten Segelstellung erreichen
anluven Kursanderung zum Wind hin
anschlagen ein Segel zum Setzen
vorbereiten

auffieren die Schoten oder eine Leine
nachlassen

Dingi von einer Person zu bedienendes
Bei- oder Segelboot

Dirk eine Leine zum Anheben des
Grofsbaumes

Ende ein kurzes Stlick Tau

Etmal die zurlickgelegte Strecke von
12 Uhr mittags bis zum ndchsten Tag
12 Uhr mittags

Fall eine Leine, mit der Segel oder

AufschieRer ejn Boo%

drehen, um e

Backbord die in Fahrtnchtung linke
Schiffsseite

Baum ein Rundholz, ein Rohr oder
Kunststoffprofil, an welchem die
Unterkante (Unterliek) eines Segels
festgemacht wird

belegen eine Leine festmachen
Blister ein Segel aus Spinnakertuch
ahnlich der Genua, fiir leichten Wind,
zum Héhe laufen geeignet

Block Umlenkrolle fiir Leinen
brechen das Reifen von Leinen

Bug vorderes Ende das Schiffsrumpfes

20

Zﬂbﬁ&msen w Fock das

h n ho@zo@ werden

ittelbar vor dem vorders-
Fvia hrene Vorsegel
FuR LangenmaR (1ft = 304 mm)

geigen Pendeln eines Schiffes um die
Langsachse

Genua am Vorstag gefahrenes (berlap-
pendes Vorsegel fir leichten Wind

Gut umfasst alles an Bord verwendete
Tau- und Drahtwerk (laufendes Gut
und stehendes Gut)

Heck hinteres Ende des Schiffes
heien/hissen aufziehen eines Segels
oder einer Flagge



holen seemannischer Ausdruck fur
»ziehen”

im Wind Schiffsrichtung mit dem Bug
genau in Windrichtung

Jolle flaches, offenes Beiboot mit Spie-

gelheck, bei Segelbooten mit Schwert
oder Kiel

Kiel vornehmlich aus Metall, hangt
unter dem Schiff, erhoht die Stabilitat
killen flattern eines Segels, wenn es
nicht voll steht oder nicht dichtgeholt
ist

Klampe Beschlag zum/Ei: egen von

Lot Messgerat fir die Wassertiefe
Luv die dem Wind zugewandte Seite
luvgierig wenn ein Boot von selbst
anluven will

Manover Sammelbegriff fiir Arbeiten
der Besatzung im Zusammenhang mit
der Fiihrung des Schiffes

Pinne horizontaler Hebel, mit dem der
Ruderschaft gedreht wird

raumen eine Drehung des Windes
achterlicher
Reff zum Verkleinern vorgesehener Teil

Leinen

Kltiver ein zusat
Fock oder Genu
Knoten Mafeinheit fir die Geschwin-
digkeit (1 kn = 1,825 km/h)
Krangung Schrdglage des Bootes
Kurs Richtung, in die das Boot fahrt

Lee die dem Wind abgewandte Seite
leegierig wenn ein Boot von selbst
abfallen will

Liek Kante eines Segels, die durch ein
Tau verstarkt wird und um das ganze
Tuch herumfihrt

Logge Messgerét fiir die Schiffsge-
schwindigkeit

I
\

\

N .
gjries

W
&Morse Ivo\\div igg ymfas

egelsD {/

e gesamte Takelage ei-
~Spieren, stehendes
Gut, laufendes Gut)

Spiegel senkrechtes Heck eines Bootes
Steuerbord die in Fahrtrichtung rechte
Schiffsseite

Tampen Endstiick einer Leine, haufig

auch als Bezeichnung fur ein Stiick
Leine gebraucht
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Wende oder Halse?

Wie funktioniert ein Segelboot?
Weshalb segelt es Uberhaupt?
Dieses kleine Buch erklart die wichtigsten Begriffe
rund um das Segeln, liefert die Grundlagen
der Physik und stellt die wesentlichen Mandver vor.
Ideal tUr Einsteiger in den Segelsport.
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